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AVVISO - 55669, 10/03/2026, FSE+, Agenda NORD a.s. 2025-2026 e 2026-2027
CANDIDATURA N. 23274
ANAGRAFICA SCUOLA

DATI ANAGRAFICI

Denominazione ISTITUTO COMPRENSIVO DI ESINE

Codice meccanografico BSIC83800Q

Tipo istituto ISTITUTO COMPRENSIVO

Indirizzo VIA CHIOSI N.4

Provincia BRESCIA

Comune ESINE

CAP 25040

Telefono 036446057

Email BSIC83800Q@istruzione.it

Sito web

Numero Alunni 0

Plessi BSIC83800Q
BSAA83801L
BSAA83802N
BSAA83803P
BSAA83804Q
BSEES83801T
BSEE83802V
BSEE83803X
BSEE838041
BSMM83801R
BSMM83802T

Il file € organizzato in 'Riepilogo candidatura' e a seguire i progetti con i relativi moduli.

07/04/2026 08:45
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RIEPILOGO CANDIDATURA

Awviso Agenda NORD a.s. 2025-2026 e 2026-2027

Istituto BSIC83800Q - ISTITUTO COMPRENSIVO DI ESINE
Codice candidatura 23274

Importo totale richiesto € 99.900,00

Num. Prot. Delibera Collegio OdG 8

docenti

Data Delibera Collegio docenti 14/05/2025

Num. Prot. Delibera Consiglio 43

d'istituto

Data Delibera Consiglio d'istituto 05/11/2025

RIEPILOGO PROGETTI RICHIESTI

Progetto Importo
ESO4.6.A1.B - Rotta verso il futuro € 99.900,00
TOTALE PROGETTI € 99.900,00

07/04/2026 08:45
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Sottoazione

RIEPILOGO MODULI RICHIESTI

Tipologia modulo

ESO4.6.A1.B Lingua inglese per gli allievi
della scuola primaria

ESO4.6.A1.B Lingua inglese per gli allievi
della scuola primaria

ESO4.6.A1.B Lingua inglese per gli allievi
della scuola primaria

ESO4.6.A1.B Lingua madre (Italiano L1)

ESO4.6.A1.B Lingua madre (Italiano L1)

ESO4.6.A1.B Lingua madre (Italiano L1)

ESO4.6.A1.B Lingua madre (Italiano L1)

ESO4.6.A1.B Lingua madre (Italiano L1)

ESO4.6.A1.B Lingua madre (Italiano L1)

ESO4.6.A1.B Lingua madre (Italiano L1)

ESO4.6.A1.B Matematica

ESO4.6.A1.B Matematica

ESO4.6.A1.B Matematica

ESO4.6.A1.B Matematica

ESO4.6.A1.B Scienze

ESO4.6.A1.B Scienze

ESO4.6.A1.B Scienze

ESO4.6.A1.B Scienze

TOTALE MODULI

PROGETTI E MODULI

07/04/2026 08:45

Titolo

Happy English 2

Happy English 1

Happy English 3

Teatrando 3

Teatrando 1

Teatrando 2

Radio scuola free 2
Racconti in gioco
Parole in azione

Radio scuola free 1
Matematica in azione 1
Digitale in azione
Coding e robotica in azione
Matematica in azione 2
Scienze in gioco 2
Orto in azione

Scienze in gioco 1

Scienze in azione

Importo

€5.601,00

€ 5.601,00

€ 5.295,00

€ 5.295,00
€5.601,00
€ 5.601,00
€5.601,00
€ 5.448,00
€5.448,00
€ 5.601,00
€5.601,00
€ 5.601,00
€5.601,00
€ 5.601,00
€5.448,00
€ 5.754,00
€5.448,00
€ 5.754,00

€ 99.900,00
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Progetto: Rotta verso il futuro

ESO4.6.A1

ESO4.6.A1.B

Titolo ESO4.6.A1.B - Rotta verso il futuro

Descrizione Il progetto si propone di rafforzare le competenze di base e digitali

per gli studenti del | ciclo. Attraverso attivita integrate il progetto
mira a combattere le fragilita negli apprendimenti e a ridurre |l
rischio di dispersione scolastica. L'obiettivo e formare cittadini
consapevoli, capaci di comprendere e interpretare la realta
circostante e di esprimersi in modo efficace e critico.

Con le risorse assegnate si intende sviluppare le competenze di
base al fine di contrastare la fragilita negli apprendimenti e
combattere la dispersione scolastica.

Il progetto € rivolto a tutti gli studenti della scuola e si integra con |l
PTOF per assicurare continuita e coerenza con gli obiettivi
didattici e formativi dell’istituto al fine di formare cittadini
responsabili e competenti, capaci di partecipare attivamente alla
societa e al mondo del lavoro.

La proposta didattica intende ampliare e sostenere I'offerta
formativa con azioni specifiche finalizzate a superare i divari
territoriali, garantendo pari opportunita di istruzione agli studenti e
alle studentesse. L'obiettivo &€ combattere la dispersione
scolastica fin dalla scuola primaria, con interventi mirati. Il
progetto si articola in moduli, ogni modulo utilizza una didattica
attiva e partecipativa, si avvale di metodologie didattiche
innovative e interdisciplinari, con un approccio pratico e
coinvolgente che mette lo studente al centro del processo di
apprendimento. Attraverso le attivita proposte viene favorita
l'acquisizione di competenze in contesti reali e concreti,
stimolando la partecipazione attiva, la collaborazione e I'uso di
nuove tecnologie.

| percorsi di formazione sono volti a realizzare iniziative per
'ampliamento del tempo scuola, di potenziamento delle
competenze, inclusione, socialita, di riduzione dei divari di
apprendimento e territoriali, di contrasto alla dispersione
scolastica rivolte alle studentesse e studenti.

Attraverso un'offerta diversificata, si vuole promuovere ['utilizzo di
strumenti e modalita didattiche innovative e laboratoriali in grado
di mettere gli studenti e le studentesse al centro del loro processo
di apprendimento rendendolo efficace e coinvolgente e in grado di
valorizzare il loro spirito di iniziativa.

07/04/2026 08:45 4
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Codice CUP

Data inizio prevista
Data fine prevista
Numero moduli

Importo richiesto

Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

07/04/2026 08:45

E44D26000710007
01/06/2026
31/08/2027

18

€ 99.900,00

MODULO

Lingua inglese per gli allievi della scuola primaria
173759 - Happy English 2

La pratica didattica della lingua straniera & piu efficace quando si
basa su un approccio “comunicativo”, a partire da una situazione,
da un contenuto, con obiettivi realistici, motivanti rispetto a
interessi, capacita e contesto degli studenti. Il laboratorio individua
ambienti di apprendimento che diventano il contesto reale per
I'interazione in lingua straniera (incontri nei parchi, nelle
biblioteche, nelle comunita virtuali che permettono l'interazione e
condivisione di esperienze e di interessi con native speaker della
stessa eta). Tale approccio sara seguito anche attraverso la
flessibilita nella progettazione didattica a partire dalla diagnosi
degli interessi e delle esigenze linguistiche degli studenti. Le
attivita proposte mirano all'approccio e sviluppo della conoscenza
della lingua straniera.

01/06/2026
31/08/2027
BSEE83803X
17

30

Alunne/i scuola Primaria
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Happy English 2

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.601,00
TOTALE €5.601,00

MODULO
Tipo modulo Lingua madre (ltaliano L1)
Titolo modulo 201213 - Teatrando 3
Descrizione Le attivita del laboratorio mirano a stimolare la creativita come

percorso personale di ciascuno, come scambio di idee, di
apprendimento e di integrazione sociale. | partecipanti saranno
coinvolti nella scoperta dell'arte quale unione di teatro, musica e
danza, utilizzando le arti sceniche come strumento di coesione
sociale. Gli esperti potranno arricchire le basi culturali dei
partecipanti attraverso attivita di recitazione, uso del corpo, del
movimento, del ritmo ricorrendo a nuovi linguaggi e nuove forme
di espressione. Attraverso laboratori integrati, si valorizzano le
diversita come risorse, migliorando l'autostima e creando
relazioni, possibilmente finalizzate alla realizzazione di uno

spettacolo.
Data inizio prevista 01/06/2026
Data fine prevista 31/08/2027
Sede dove € previsto il modulo BSEE83802V
Numero destinatari 15
Numero ore 30
Destinatari Alunne/i scuola Primaria

07/04/2026 08:45



ﬁ%’f_ﬂ%f"‘g Cofinanziato
SCUOLA E ’ dall'Unione europea
(DHF'E'EME

{- . ollenisdeoro dell Chirucione
vl edal O ;"(r‘c-ﬁ}'f.

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Teatrando 3

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
TOTALE € 5.295,00

MODULO
Tipo modulo Lingua inglese per gli allievi della scuola primaria

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

07/04/2026 08:45

173758 - Happy English 1

La pratica didattica della lingua straniera € piu efficace quando si
basa su un approccio “comunicativo”, a partire da una situazione,
da un contenuto, con obiettivi realistici, motivanti rispetto a
interessi, capacita e contesto degli studenti. Il laboratorio individua
ambienti di apprendimento che diventano il contesto reale per
l'interazione in lingua straniera (incontri nei parchi, nelle
biblioteche, nelle comunita virtuali che permettono l'interazione e
condivisione di esperienze e di interessi con native speaker della
stessa eta). Tale approccio sara seguito anche attraverso la
flessibilita nella progettazione didattica a partire dalla diagnosi
degli interessi e delle esigenze linguistiche degli studenti. Le
attivita proposte mirano all'approccio e sviluppo della conoscenza
della lingua straniera.

01/06/2026
31/08/2027
BSEE83801T
17

30

Alunne/i scuola Primaria
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Tipo Costo
Base Esperto
Base Tutor
Gestione Gestione
TOTALE
Tipo modulo

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

07/04/2026 08:45

Voce di costo

Happy English 1

Modalita calcolo Valore unitario Importo
Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.601,00

€5.601,00

MODULO

Lingua inglese per gli allievi della scuola primaria
173760 - Happy English 3

La pratica didattica della lingua straniera € piu efficace quando si
basa su un approccio “comunicativo”, a partire da una situazione,
da un contenuto, con obiettivi realistici, motivanti rispetto a
interessi, capacita e contesto degli studenti. Il laboratorio individua
ambienti di apprendimento che diventano il contesto reale per
l'interazione in lingua straniera (incontri nei parchi, nelle
biblioteche, nelle comunita virtuali che permettono l'interazione e
condivisione di esperienze e di interessi con native speaker della
stessa eta). Tale approccio sara seguito anche attraverso la
flessibilita nella progettazione didattica a partire dalla diagnosi
degli interessi e delle esigenze linguistiche degli studenti. Le
attivita proposte mirano all'approccio e sviluppo della conoscenza
della lingua straniera.

01/06/2026
31/08/2027
BSEE83802V
15

30

Alunne/i scuola Primaria
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Happy English 3

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
TOTALE €5.295,00

MODULO
Tipo modulo Lingua madre (ltaliano L1)
Titolo modulo 201211 - Teatrando 1
Descrizione Le attivita del laboratorio mirano a stimolare la creativita come

percorso personale di ciascuno, come scambio di idee, di
apprendimento e di integrazione sociale. | partecipanti saranno
coinvolti nella scoperta dell'arte quale unione di teatro, musica e
danza, utilizzando le arti sceniche come strumento di coesione
sociale. Gli esperti potranno arricchire le basi culturali dei
partecipanti attraverso attivita di recitazione, uso del corpo, del
movimento, del ritmo ricorrendo a nuovi linguaggi e nuove forme
di espressione. Attraverso laboratori integrati, si valorizzano le
diversita come risorse, migliorando l'autostima e creando
relazioni, possibilmente finalizzate alla realizzazione di uno

spettacolo.
Data inizio prevista 01/06/2026
Data fine prevista 31/08/2027
Sede dove € previsto il modulo BSEE83801T
Numero destinatari 17
Numero ore 30
Destinatari Alunne/i scuola Primaria

07/04/2026 08:45
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Teatrando 1

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.601,00
TOTALE €5.601,00

07/04/2026 08:45

10
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

07/04/2026 08:45

MODULO

Matematica
202489 - Matematica in azione 1

Il laboratorio trasforma I'apprendimento della matematica in
un’esperienza coinvolgente e interattiva, progettata per potenziale
le competenze di base in modo innovativo e divertente.

| giochi di logica stimolano e sviluppano la logica matematica,
aumentano la concentrazione, sviluppano la memoria, favoriscono
la socializzazione, migliorano il rendimento nello studio.
Attraverso i giochi collaborativi e le attivita pratiche gli studenti e
studentesse saranno guidati in un percorso che favorisce |l
pensiero critico, il problem solving e la creativita. L'utilizzo di
metodologie come cooperative learnig e il learning by doing
garantira un coinvolgimento attivo e duraturo, stimolando la
curiosita verso la matematica e il piacere di apprendere. La
proposta combina attivita ludiche e didattica, ideale per rafforzare
le competenze logico-matematiche e valorizzare la partecipazione
di ogni studente.

01/06/2026
31/08/2027
BSMM83802T
17

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

11
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Matematica in azione 1

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.601,00
TOTALE €5.601,00

MODULO
Tipo modulo Lingua madre (ltaliano L1)

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

07/04/2026 08:45

201212 - Teatrando 2

Le attivita del laboratorio mirano a stimolare la creativita come
percorso personale di ciascuno, come scambio di idee, di
apprendimento e di integrazione sociale. | partecipanti saranno
coinvolti nella scoperta dell'arte quale unione di teatro, musica e
danza, utilizzando le arti sceniche come strumento di coesione
sociale. Gli esperti potranno arricchire le basi culturali dei
partecipanti attraverso attivita di recitazione, uso del corpo, del

movimento, del ritmo ricorrendo a nuovi linguaggi e nuove forme

di espressione. Attraverso laboratori integrati, si valorizzano le
diversita come risorse, migliorando l'autostima e creando
relazioni, possibilmente finalizzate alla realizzazione di uno
spettacolo.

01/06/2026
31/08/2027
BSEE83803X
17

30

Alunne/i scuola Primaria

12
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Teatrando 2

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.601,00
TOTALE €5.601,00

MODULO
Tipo modulo Scienze

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

07/04/2026 08:45

202467 - Scienze in gioco 2

Il percorso adotta I'approccio dell’educazione alla cittadinanza
globale e invita gli studenti a scoprire il proprio il territorio
attraverso attivita di ricerca, osservazione e narrazione. Con un

focus sulllambiente, la storia e le tradizioni locali, il percorso aiuta
gli studenti a sviluppare una maggiore consapevolezza del luogo

in cui vivono e li spinge a valorizzare il proprio patrimonio culturale
e a sentirsi parte attiva della comunita. Il lavoro in autonomia e in
gruppo favorisce inoltre lo sviluppo di capacita organizzative e di

problem solving, rafforzando le competenze e conoscenze
scientifiche.

01/06/2026
31/08/2027
BSEE83803X
16

30

Alunne/i scuola Primaria

13
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Scienze in gioco 2

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.448,00
TOTALE € 5.448,00

MODULO
Tipo modulo Matematica

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

07/04/2026 08:45

202498 - Digitale in azione

Siamo sempre piu connessi e il digitale offre grandi opportunita
ma nasconde anche rischi e complessita. Per essere cittadini
attivi e responsabili & essenziale conoscere il funzionamento delle
nuove tecnologie e sviluppare un uso consapevole degli strumenti
digitali, sia nella vita quotidiana che per il futuro lavorativo. Il
laboratorio aiutera studenti e studentesse a potenziare le proprie
competenze digitali attraverso un percorso pratico e interattivo,
acquisendo competenze utili per lo studio e per il lavoro.

01/06/2026
31/08/2027
BSMM83802T
17

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

14
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Digitale in azione

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.601,00
TOTALE €5.601,00

MODULO
Tipo modulo Scienze

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

07/04/2026 08:45

202516 - Orto in azione

Il percorso educa alla sostenibilita, all'ecologia e alla stagionalita.
Studenti e studentesse imparano a seminare, coltivare e
raccogliere i frutti del loro lavoro, sviluppando responsabilita,
competenze scientifiche e manualita, promuovendo il rispetto
ambientale. Con l'obiettivo di diffondere la cultura delle
coltivazioni locali, educare al rispetto del’ambiente, della natura e
del pianeta e riscoprire le tradizioni agricole. Il modulo stimola la
cooperazione, il lavoro di gruppo e la responsabilita.

01/06/2026
31/08/2027
BSMM83801R
18

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

15
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Orto in azione

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.754,00
TOTALE €5.754,00

MODULO
Tipo modulo Matematica

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

07/04/2026 08:45

202501 - Coding e robotica in azione

Il modulo coniuga il pensiero logico e matematico con

l'innovazione tecnologica, introducendo gli studenti e studentesse

ai fondamenti del coding e della robaotica e offrendo loro
un’esperienza di apprendimento coinvolgente. Durante il
percorso gli studenti impareranno i concetti base del coding
adoperando linguaggi di programmazione adatti alla loro eta,
risolveranno problemi pratici e matematici utilizzando il coding
come strumento per testare soluzioni creative.

01/06/2026
31/08/2027
BSMM83801R
17

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

16
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Coding e robotica in azione

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.601,00
TOTALE €5.601,00

MODULO
Tipo modulo Lingua madre (ltaliano L1)
Titolo modulo 202475 - Radio scuola free 2
Descrizione Il laboratorio introduce gli studenti al mondo del podcatsing, un
mezzo creativo per creare storie, esplorare temi e condividere
esperienze.

Il lavoro si svolge in gruppi, che collaborano per la realizzazione di
un unico prodotto finale concreto, lavorando alla narrazione e
creazione di contenuti originali, scegliendo effetti sonori e musiche
e assemblando il materiale.

Il percorso incoraggia la collaborazione e la creativita, con
I'obiettivo di dare voce agli studenti e valorizzare la loro capacita
di comunicare in modo innovativo, stimola inoltre la
partecipazione attiva offrendo uno spazio a ragazzi e ragazze per
sentirsi protagonisti del proprio apprendimento, contribuendo a
rafforzare la motivazione e I'impegno.

Data inizio prevista 01/06/2026

Data fine prevista 31/08/2027

Sede dove € previsto il modulo BSMM83801R

Numero destinatari 17

Numero ore 30

Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

07/04/2026 08:45 17
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Radio scuola free 2

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.601,00
TOTALE €5.601,00

07/04/2026 08:45

18
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

07/04/2026 08:45

MODULO

Matematica
202491 - Matematica in azione 2

Il laboratorio trasforma I'apprendimento della matematica in
un’esperienza coinvolgente e interattiva, progettata per potenziale
le competenze di base in modo innovativo e divertente.

| giochi di logica stimolano e sviluppano la logica matematica,
aumentano la concentrazione, sviluppano la memoria, favoriscono
la socializzazione, migliorano il rendimento nello studio.
Attraverso i giochi collaborativi e le attivita pratiche gli studenti e
studentesse saranno guidati in un percorso che favorisce |l
pensiero critico, il problem solving e la creativita. L'utilizzo di
metodologie come cooperative learnig e il learning by doing
garantira un coinvolgimento attivo e duraturo, stimolando la
curiosita verso la matematica e il piacere di apprendere. La
proposta combina attivita ludiche e didattica, ideale per rafforzare
le competenze logico-matematiche e valorizzare la partecipazione
di ogni studente.

01/06/2026
31/08/2027
BSMM83801R
17

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

19
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Matematica in azione 2

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.601,00
TOTALE €5.601,00

MODULO
Tipo modulo Scienze

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

07/04/2026 08:45

202462 - Scienze in gioco 1

Il percorso adotta I'approccio dell’educazione alla cittadinanza
globale e invita gli studenti a scoprire il proprio il territorio
attraverso attivita di ricerca, osservazione e narrazione. Con un

focus sulllambiente, la storia e le tradizioni locali, il percorso aiuta
gli studenti a sviluppare una maggiore consapevolezza del luogo

in cui vivono e li spinge a valorizzare il proprio patrimonio culturale
e a sentirsi parte attiva della comunita. Il lavoro in autonomia e in
gruppo favorisce inoltre lo sviluppo di capacita organizzative e di

problem solving, rafforzando le competenze e conoscenze
scientifiche.

01/06/2026
31/08/2027
BSEES83801T
16

30

Alunne/i scuola Primaria

20
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Scienze in gioco 1

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.448,00
TOTALE € 5.448,00

MODULO
Tipo modulo Lingua madre (ltaliano L1)

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

07/04/2026 08:45

202481 - Racconti in gioco

Il modulo guida gli studenti nella realizzazione di un gioco di
societa, un libro-gioco, basato sulle leggende della tradizione.
Studenti e studentesse apprenderanno come strutturare e
sviluppare racconti coinvolgenti realizzando un prodotto ludico per
divertire e anche spaventare. Il percorso invita gli studenti a
esplorare le tradizioni e il mondo della narrazione, stimolando la
loro creativita e la capacita di esprimersi. Il percorso promuove
anche la collaborazione e il confronto, creando occasioni di
scambio che favoriscono il senso di comunita e rafforzano
'autostima. La narrazione diventa uno strumento per
comprendere se stessi e il mondo circostante, stimolando la
curiosita, la riflessione e il desiderio di apprendere.

01/06/2026
31/08/2027
BSMM83802T
16

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

21
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Racconti in gioco

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.448,00
TOTALE € 5.448,00

MODULO
Tipo modulo Lingua madre (ltaliano L1)

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

07/04/2026 08:45

202483 - Parole in azione

Le attivita del laboratorio mirano a stimolare la creativita come
percorso personale di ciascuno, come scambio di idee, di
apprendimento e di integrazione sociale. Il percorse offre
strumenti pratici per migliorare la comprensione e I'uso della
lingua con attivita specifiche. Attraverso il laboratorio si intende
migliorare le competenze espressive, preparare gli studenti e
studentesse a parlare in pubblico e sviluppare capacita di ascolto
attivo. Gli esperti potranno arricchire le basi culturali dei
partecipanti attraverso attivita di recitazione, uso del corpo, del
movimento, del ritmo ricorrendo a nuovi linguaggi e nuove forme
di espressione.

01/06/2026
31/08/2027
BSMM83801R
16

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

22
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Parole in azione

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.448,00
TOTALE € 5.448,00

MODULO
Tipo modulo Scienze

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

07/04/2026 08:45

202507 - Scienze in azione

Il percorso adotta I'approccio dell’educazione alla cittadinanza
globale e invita gli studenti a scoprire il proprio il territorio
attraverso attivita di ricerca, osservazione e narrazione. Con un
focus sulllambiente, la storia e le tradizioni locali, il percorso aiuta
gli studenti a sviluppare una maggiore consapevolezza del luogo
in cui vivono e li spinge a valorizzare il proprio patrimonio culturale
e a sentirsi parte attiva della comunita. Il lavoro in autonomia e in
gruppo favorisce inoltre lo sviluppo di capacita organizzative e di
problem solving, rafforzando le competenze e conoscenze
scientifiche.

01/06/2026
31/08/2027
BSMM83802T
18

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

23
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Scienze in azione

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.754,00
TOTALE €5.754,00

MODULO
Tipo modulo Lingua madre (ltaliano L1)

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

07/04/2026 08:45

202473 - Radio scuola free 1

Il laboratorio introduce gli studenti al mondo del podcatsing, un
mezzo creativo per creare storie, esplorare temi e condividere
esperienze.

Il lavoro si svolge in gruppi, che collaborano per la realizzazione di
un unico prodotto finale concreto, lavorando alla narrazione e
creazione di contenuti originali, scegliendo effetti sonori e musiche
e assemblando il materiale.

Il percorso incoraggia la collaborazione e la creativita, con
I'obiettivo di dare voce agli studenti e valorizzare la loro capacita
di comunicare in modo innovativo, stimola inoltre la
partecipazione attiva offrendo uno spazio a ragazzi e ragazze per
sentirsi protagonisti del proprio apprendimento, contribuendo a
rafforzare la motivazione e I'impegno.

01/06/2026
31/08/2027
BSMM83802T
17

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Radio scuola free 1

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.601,00
TOTALE €5.601,00

DICHIARAZIONI

M si dichiara di essere in possesso dell’'approvazione del conto consuntivo/rendiconto relativo
all'ultimo anno di esercizio utile a garanzia della capacita gestionale dei soggetti beneficiari
richiesta dai Regolamenti dei Fondi Strutturali Europei

07/04/2026 08:45
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